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Szkolny pokoj zagadek

Wyobrazmy sobie taka sytuacje: trwa lekcja, uczniowie zerkaja na zegarki. Pojawiajg sig pytania: ,,Jak dtugo
jeszcze?”, 118 czasu zostato do konca lekeji?™. Na pierwszy rzut oka mogtoby sig wydawac, ze uczniowie sig
nudzg. Tak naprawde ,,zaklinaja” czas, zeby ptynat wolniej, 2eby wystarczy+o go na rozwigzanie przygotowanych
zadan. Jak tego dokonaC? Wystarczy zorganizowac escape room!

Joanna Swiercz

Escape room, czyli pokdj zagadek, to realna przygoda. Jej
scenariusz moze by¢ oparty na historii zaczerpnietej z filmu,
literatury czy Srodowiska otaczajacego osoby biorace w nim
udziat. Uczestnicy, czyli gracze, majg okreslong liczbe mi-
nut, aby uciec, uwolni¢ sie (escape) z pokoju, w ktérym zo-
stali zamknieci. Aby tego dokonac, musza otwiera¢ zamki,
tamac szyfry, odkodowywac zostawione dla nich wiadomo-
$ci. Wymaga to od nich logicznego myslenia, czasami bar-
dzo niestandardowego, oraz wspdétdziatania w grupic.

Atrakcyjna podstawa
Sprébujmy odnies¢ to teraz do szkoty. Limit czasowy prze-
znaczony na uwolnienie sie z pokoju zagadek okreslimy bez
problemu. Lekcja trwa 45 minut i to wtasnie w tym czasie
uczniowie powinni rozwigzac przygotowane przez nauczy-
ciela zadania. Lokum mamy zapewnione. Mozemy po pro-
stu zamknac klase. Jezeli ze wzgledéw bezpieczeristwa nie
chcemy tego robi¢, mozemy przygotowac skrzyni¢ ze skar-
bami, ktére uwalnia¢ beda uczniowie.

Poniewaz jeslesmy w szkole, uczniowie bioracy udziat
w escape roomie powinni nabywac umiejetnosci z podstawy
programowej danego przedmiotu. Nie wyklucza to jednak
wplatania ich w interesujaca i angazujaca historie. Moga oni
wyrusza¢ w podréz kosmiczng albo opracowywac receptu-
re ratujaca ludzkosé przed zombie. W ten sposéb bedziemy
wzmacnia¢ zaangazowanie uczniéw, maskujac mniej atrak-
cyjne (z punktu widzenia ucznia) wymagania z podstawy
programowej. Na poczalek warlo zacza¢ od mato skompli-
kowanych historii. Po uwolnieniu mozna nagrodzi¢ uczniéw
ocenami lub drobnym upominkiem, cho¢ i bez tego ich za-
angazowanie bedzie na wysokim poziomie.
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Cyfrowo lub analogowo

Pokéj zagadek mozna przygotowac — w zaleznosci od po-
siadanych przez nas zasobéw i umiejetnosci — w postaci cy-
frowej lub analogowej. Biorac udziat w cyfrowym escape ro-
omie, bedziemy musieli do uwolnienia si¢ z niego wykorzy-
sta¢ komputer, tablet lub smartfon. Powinnismy zaplanowac
dziatania w systemie 1:1, czyli jeden komputer na ucznia lub
pare uczniéw. W takiej sytuacji najlepiej przeprowadzic ta-
kie zajecia w pracowni komputerowej. Wymaga to opraco-
wania materiatéw wytgcznie w formie elektronicznej (bedzie
o lym mowa w kolejnym artykule).

Jezeli liczbe potrzebnych urzadzeri multimedialnych
zmniejszymy do jednego na grupe lub jednego dla catej kla-
sy, zblizymy si¢ do analogowego/
papierowego pokoju zagadek. Wy-
maga on posiadania wielu mani-

pulatoréw (ktédki, zamki szyfrowe) HISTORIA
oraz kilku miejsc w klasie, gdzie
zagadki powinny zosta¢ ukryte.
Uczniom wystarczy kartka do zapi- ZADANIE 1
sywania rozwigzari odnalezionych
przez nich zadan.

ZADANIE 2
Przemyslana organizacja
Mozemy wyrézni¢ dwa rodzaje po- B
kojéow zagadek, jezeli weZmiemy
pod uwage sposoby organizacji pro-

cesu rozwigzywania przez uczniow UWOLNIENIE
poszczegélnych zadari prowadza- SIE
cych ich do uwolnienia si¢. Schemat

pierwszego przedstawiam obok.
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Zabawe rozpoczyna historia wprowadzajaca. Moze by¢ ona
odczytana przez nauczyciela lub uczniowie odczytujq ja sa-
modzielne w grupach, w ktérych pracujg. Historia ta moze
zawiera¢ zadanie do wykonania lub jedynie wskazéwki,
jak je odnalezé. W kolejnych krokach uczniowie dziataja
zgodnie ze schematem zadanie — rozwigzanie — wskazéwka
— zadanie, tj. znajduja zadanie, rozwiazujg je. Rozwigzanie
zawiera wskazéwke, gdzie nalezy szukac kolejnego zadania.

Odbywa sie to tak dtugo, az dojda do korica i uwolnig si¢
z pokoju zagadcek. Jezeli popetnia najmniejszy btad, nie od-
najda kolejnego zadania, a przygoda nie zakoriczy sie uwol-
nieniem. Ten rodzaj escape roomu wymaga od nich duzej
doktadnosci i ciagtego skupienia. Powinni réwniez spraw-
dzac¢ nawzajem swoja prace.

Przygotowanie takiego rodzaju pokoju zagadek wymaga
od nauczyciela podjecia dziatan, ktére wyeliminujg tzw. cho-
dzenie na skréty, czyli oszukiwanie i ciaganie rozwigzan od
innych grup. Nauczyciel powinien stworzyc kilka alternatyw-
nych tras przejscia przez pokdj zagadek. Moga to byc¢ rézne
dla kazdej z grup rozwigzania poszczegélnych zadan lub r6z-
na droga dojscia do rozwigzania/uwolnienia sie. Przyjmujac
taki schemat, grupa pierwsza moze rozwigzywac zadania
w kolejnosci pierwsze, drugie, trzecie. Natomiast grupa druga
w kolejnosci drugie, trzecie, pierwsze itd. Wymaga to jednak
naprawde gruntownego przemyslenia oraz przygotowania.

ZADANIE 1

ZADANIE 2 UWOLNIENIE ZADANIE 3

SIE

ZADANIE 4

Drugi rodzaj pokoju zagadek, znacznie tatwiejszy od
prezentowanego wczesniej, to taki, w ktérym rozwigzywa-
nie kolejnych zadan przebiega niezaleznie (patrz schemat
powyzej). Uczeri znajduje zadania ukryte przez nauczycie-
la, rozwiagzuje je. Rozwiazania kolejnych zadan sktadaja sie
w catosé, ktéra umozliwia uwolnienie si¢ z pokoju zagadek.
Przygotowanie escape roomu wedtug tego schematu jest ta-
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twiejsze, poniewaz uczniowic rozwiazuja zadania w takicj
kolejnosci, w jakiej je odnajda w miejscach, gdzie pozostawit
je nauczyciel.

Klasowe kryjowki

Swoja przygode z pokojami zagadek zaczetam od papiero-

wego escape roomu. Przygotowatam go dla uczniéw klas IV

jako lekcje powtérzeniowa z utamkéw zwyktych. Za pomoca

tej metody sprawdzatam, czy uczniowie nabyli nastepujace
umiejetnosci:

* skracanic i rozszerzanie utamkéw zwyktych,

* przedstawianie utamkéw niewtasciwych w postaci liczby
mieszanej, a liczby mieszanej w poslaci utamka niewta-
sciwego,

* poréwnywanie utamkéw,

* dodawanie, odejmowanie utamkéw zwyktych o mianowni-
kach jedno- lub dwucyfrowych, a takze liczb mieszanych
bez koniecznosci sprowadzania do wspdlnego mianownika.

Przed wpuszczeniem uczniéw do klasy ukrytam w niej
piec poleceri do zadan. Oto one:

Dodajcie utamki. lle otrzymanych sum jest wiekszych
lub réwnych 112
Juz wiecie? To jest liczba, ktéra nalezy zamalowac.

Poréwnajcie utamki. lle znakéw wigkszosci postawi-
liscie?
Juz wiecie? To jesl liczba, kiéra nalezy zamalowac.

Odejmijcie utamki. lle otrzymanych réznic jest mniej-
szych od 22
Juz wiecie? To jest liczba, ktérg nalezy zamalowac.

lle razy, po zamianie na utamki niewtasciwe, w liczni-
ku pojawita sie liczba wieksza od 20?
Juz wiecie? To jest liczba, ktérg nalezy zamalowac.

Skréccie lub rozszerzcie utamki. lle razy wpisaliscie
w wynikach liczbe mniejsza od 5?
Juz wiecie? To jest liczba, ktéra nalezy zamalowac.

Gdzie chowac zadania? Na pewno w miejscach, klére nie
wymagaja od uczniéw wspinania si¢ na krzesta i tawki. Ja
ukrywam zadania pod tawkami i krzestami, w rogu sali, gdzie
stoi kosz na $mieci, pod doniczkami z kwiatami, na gazet-
kach sciennych.
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Gotowi? Zaczynamy!

Uczniowie podzieleni na dwu- lub trzyosobowe zespoty we- 11 3 1 3 5 7

szli do klasy i usiedli w tawkach. Kazda z grup otrzymata | —+3—= 4—+7—= T—+4—=
15 15 4 4 8§ 8

4 _6 3 3 7
Pani Utamkowa otrzymata od Marysi list nastepuja- 17 +5 7 +20 7 = 6 g +4 g =

cej tresci:

kartke z informacja, kiéra odczylatam na gtos:

Droga Pani Utamkowal!

Do mojej szkoty chodzi bardzo fajny chtopak. Na-
zwe go Damian. Podszedt wczoraj do mnie i powie-
dziat, ze da mi % swojego batonika. Niestety jest 3 7 2 14
jeszcze jeden chtopak, niech si¢ nazywa Bartek. 11 11 5 5
Chciat da¢ mi % swojego batonika. Jak Pani mysli,
ktory lubi mnie bardziej? Nie wiem, kiérego z nich 4_11 _ )=
powinnam wybrac. 3 4
Bede wdzieczna za pomoc.

Marysia Kowalska

Aby poméc pani Utamkowej, uczniowie musza odpowie-
dzie¢ na list Marysi. OdpowiedZ powinna zawiera¢ imie

chtopaka, ktérego ma wybra¢ dziewczynka. Musi to byc 1% _ 3§ _ 51 _ 21_
chtopak, ktéry wreczyt jej wieksza czes¢ swojego batoni- 3 6 9 10
ka. Aby lo zrobi¢, nalezy uslali¢, jakie liczby ukrywaja sie 3 7 7 5
pod znakami M i A. Na poczatek trzeba zeskanowac po- 3= = 2— = 4— = 3—=
nizszy QR kod. 8 15 9 7
HE - -
|
. 02it piit o2l g2
: .} i 77 77 13 13 80 80
2.1 30 .45 37 .41 15 .4
Zi— NHZmi— g —i— h)—i—
5 )9 9 f)70 70 g)43 43 )53 33
2.2 2.2 9.9 10 .10
NZiZ  pLiZ h=i= —i—
< 35 P35 9n'n Yn'n
1.1 3.3 41 .41 13 .13
my—i— n)2i>  0)——i— p)—i—
. 4 2 56 120 60 15 17

Uczniowie od razu zorientuja si¢, ze QR kod jest niekom-
pletny i nie da sie go zeskanowac. Dlatego najpierw trzeba

. : 1 ? 1 ? 2 ? 3 7
odnaleZ¢ piec poleceni, polem dopasowac je do zadar, ki6- a)—=— b)—=— o)==— d)==—
re znajduja sie na karcie, ktéra uczniowie powinni otrzymac 3 12 7 21 5 10 4 20
wraz z kodem QR, a nastepnie je rozwiazac. Jezeli wyni- 1 7 5 9 20 4 4 9
kiem zadania bedzie liczba 2, nalezy zamalowac¢ na czarno e)—=— h)—== g)—=—=— f)—==
wszystkie 2 w kodzie. Uzupetniony kod trzeba zeskanowac 7 356 357 30 7 8 2
i wtedy dopiero bedzie mozna pomdéc pani Utamkowej. Imie 18 6 14 2 12 2
chtopca, ktérego powinna wybra¢ dziewczynka, wraz z uza- i) % = 9 J) E = g k) ﬁ = E

sadnieniem, nalezy przedstawi¢ nauczycielowi. Kto pierw-
szy, len lepszy!
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Uczniowie z wielkim zaangazowaniem rozwiazywali za-

dania. Obserwowatam ich i miatam wrazenie, ze mam
wolne. Udzielitam jedynie kilku wskazéwek. Gdy ucznio-
wie prosili, sprawdzatam poprawnos¢ ich rozwiazan. Jed-
na z grup rozwigzata wszystkic zadania przed koricem
wyznaczonego czasu, pomogta pani Utamkowej i tym sa-
mym uwolnita catg klase. Dzieci podekscylowane poszty
na kolejng lekcje.

Limit czasowy przeznaczony na uwol-
nienie sie z pokoju zagadek okreslim
bez problemu. Lekcja trwa 45 minut

i to wlasnie w tym czasie uczniowie
powinni rozwigzac przygotowane przez

nauczyciela zadania.

Najtrudniejszy pierwszy krok
Mam nadzieje, ze przytoczony przyktad utatwi Panstwu
stworzenie swojego pierwszego pokoju zagadek. Z pewno-
$cig przyda si¢ umiejetnos¢ tworzenia kodéw QR do za-
malowywania. Stuzy do tego strona prowadzona w jezyku
niemieckim http:/mal-den-code.de

Wybieramy Code zum ausmalen erstellen, czyli kod do
zamalowania. Nalezy jednak wczesniej wypetnic pole Text.

padagogische hochschule schwyz

jajal
oM

mMmal-den-Code.de

OR-Codes lasgen sich vielfaltig in der Schule gebrauchen. Mit disser Websita kannst du dir OR-
Codes zum Ausmalen erstelien, die sich prima filr ein Quiz oder sinen Wettbewerb verwenden

lassan

Qr-Codes?

Was steckl hinter den gquadralischen Codas?
Was sind QR-Codes zum Ausmslen?
= G "
-, m | M2

Code erstellen

Erstaie antwader einen fertigen LiR-Cogeoder
iren GR-Code zum Ausmal

Code eingcannen

Aul dam Smartphone wnd
Ocder Mer par Webcam sinscannen

Wybieramy opcje zaznaczona strzatka. Kolejny ekran wyglada nastepujaco:

Erstelle demen tigenen GH Code. Dasy musst du nur eine: Infemetadresse emageben, 2o den dom. Coda fdhren soll

Ziel-internetadresse:

ODER | dsungswar
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Umieszczamy w nim tekst, ktéry bedzie widoczny po za-
malowaniu odpowiednich pdl i zeskanowaniu kodu table-
tem lub smartfonem. To tutaj umiescitam w pokoju zagadek
informacje, jakie liczby ukryte sa pod symbolem kwadra-
tu i prostokata. Pozostaje nam jeszcze wybrac liczbe pdl
koniecznych do zamalowania i musimy zdecydowac, czy
bedziemy zamalowywac litery, czy liczby. Aby dokonac
wyboru, na kolejnym ekranie wybieramy pole oznaczone
czerwong strzatka.

Wahle den Schwiengketsgrad:

Mamy do wyboru kody, w ktérych beda:

e liczby z zakresu 1-9, a do zamalowania 5 liczb,

e liczby z zakresu 1-6, a do zamalowania 3 liczby,
e liczby z zakresu 1-20, a do zamalowania 20 liczb,
¢ litery od A do F, a do zamalowania 3 litery,

e litery od A do O, a do zamalowania 8 liter,

* litery od A do Z, a do zamalowania 13 liter.

Niestety w tych zakresach za kazdym razem trzeba za-
malowywac te same liczby, np. w przypadku liczb z zakre-
su 1-9 zamalowywac bedziemy 1, 4, 5, 7 i 9. Wtasnie te
liczby sa rozwigzaniami kolejnych zadan w zaproponowa-
nym przeze mnie escape roomie. Dlatego najbardziej inte-
resujaca jest ostatnia z opcji, czyli Eigene Zeichen. Dzigki
niej wybieramy swdj zakres, a komputer losowo wybiera
pola do zamalowania. Pozoslaje nam Lylko $ciagna¢ dwa
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kody, z ktérych jeden po skopiowaniu rozdamy uczniom.
Pierwszy musi byc pusty, a drugi powinien zawiera¢ infor-
macje, jakie pola nalezy zamalowac.

Zdaje sobie sprawe, ze zorganizowanie pokoju zagadek
moze poczatkowo wydawac sie skomplikowane i czaso-
chtonne. Niektérzy moga sie tez obawiad, ze zajecia w ta-
kiej formie nie spotkaja sie z entuzjazmem uczniéw i ze to
si¢ po prostu nie uda. Dobrym sposobem na wyzbycie sie
obaw jest zaproszenie do szkoty mobilnego escape roomu
lub zorganizowanie wycieczki do takiego miejsca. Obserwa-
Cja zaangazowania uczniéw w rozwigzywanie zagadek i ich
enluzjazm beda najlepsza rekomendacja takiej formy nauki
przez zabawe.

W nastepnym artykule postaram sie pokazac, jak stwo-
rzy¢ kolejne rodzaje pokojéw zagadek. Beda to zaréwno
pokéj cyfrowy, jak i papierowy, przedstawiony na schemacie
picrwszym. Pozostato jeszcze podac rozwiazanic pokoju za-
gadek: Marysia powinna wybra¢ Damiana, poniewaz chciat
jej ofiarowac wigksza czesc swojego batonika.

Joanna Swiercz

Nauczyciel matematyki w SP nr 31 w Opolu, konsultant
Miejskiego Osrodka Doskonalenia Nauczycieli w Opolu.
Cronek Prezydium Zarzadu Stowarzyszenia Nauczycieli
Matematyki oraz grupy ,.Superbelfrzy”. Trener programu
#SuperKoderzy Fundacji Orange. Autorka ksiazek na
temat wykorzystania metod aktywizujacych na lekcjach
matematyki oraz bloga www.matmainaczej.pl

W artykule wykorzystano materialy graficzne autorki.

Serdecznie zapraszamy Paristwa na szkolenie na te-
mat: Innowacje pedagogiczne. Zach¢camy do kon-
taktu telefonicznego: 61 653 64 30 lub e-mailowego:
szkolenia@oficynamm.pl
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